基础指南《传奇召唤师》冒险功能介绍

	全新年度放置RPG手游《传奇召唤师》已全面开放测试，但还是很多小伙伴不知道这游戏怎么玩？那么这次，小编就给大家简单介绍下其主线功能——冒险。
	开启冒险之旅非常简单，只要进入冒险之门，在关卡中挂机，即可获得经验，灵魂碎片，金币，以及各种战利品。冒险是游戏内资源产出最大的地方，同时关卡难度越高掉落越多。每5小关会激活一套关卡Boss，战胜Boss后能获得英雄碎片、装备等奖励，Boss品质会逐步提高，奖励也会越来越好。
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	冒险之门分为普通，困难，地狱三个难度，通关前一难度所有关卡可解锁下一难度，产出的资源也会更好，一定难度的关卡将掉落英雄碎片，神器碎片，雕像碎片，任务手册等稀有物品。
[bookmark: _GoBack]	需要注意一点的是挂机最多持续8个小时，8小时后不再获得收益，所以每隔8小时内，必须上线收获一次物资，其他时间，就可以随意玩耍了，招募的英雄小伙伴会24小时不休地战斗获取资源。


image1.png
@ 183¢

f“mx

% 462K





