进阶技巧《传奇召唤师》斗技场技巧分析

	只有战斗，方显英雄本色！《传奇召唤师》中，有专门的斗技场，通过三种不同类型的比赛形式，给所有玩家体验战斗的乐趣。同时，战斗也是最能体现实力与智慧的地方，并不是说一股脑的全上，就能获得胜利，而要根据实际情况进行调整，做到最优化配置！
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1、 自由斗技场
自由斗技场作为常规活动，一直开放，玩家可随时参与（赛季结算1小时除外）。参加战斗将消耗斗技场门票一张，门票通过每日任务，酒馆任务，杂货铺以及直接在斗技场购买获得，每天前两次免费不消耗门票。战斗限定15回合，战斗超时则失败，达到15回合未分胜负则判定挑战方失败。战斗结束后将根据胜负获得或扣除积分，所有玩家根据积分排名，每日及每赛季根据排名发送奖励。

2、 冠军斗技场	
冠军斗技场按赛季进行，每隔两周开一次，每次开启时间也为两周。参加战斗将消耗两张斗技场门票，每天前两次免费不消耗门票。上阵三队阵容，每次胜利的阵容将以剩余血量挑战对方的下一个阵容，直到某方阵容全部失败时战斗结束。战斗结束后将根据胜负获得或扣除积分，所有玩家根据积分排名，在赛季结束后根据排名发送奖励。

3、 公会斗技场	
公会斗技场同样按赛季进行，每两周开启一次与冠军斗技场间隔开放。参加战斗将消耗两张斗技场门票，每天前两次免费不消耗门票。将自己的英雄组成3只队伍，与其他人进行3局2胜的比赛，战斗结束后将根据胜负使得您所在的公会获得或扣除积分，所有公会根据积分排名，在赛季结束后根据排名发送奖励。

4、 区别与技巧
首先，我们要明确奖励发放的规则，按照赛季结束那一刻的排名发放奖励，那么就是说，必须牢记时间，赛季结束时一定要在线，防止被突袭超越，要保证自己的积分优势。
其次，关于战斗获取积分的规则，战斗只要胜利就能获取积分，所以并不需要挑战比自己高太多的玩家，找积分比自己高或者相近，但又能战胜的玩家，这样能保证积分稳定上涨。
最后，战队的安排，主要体现在公会斗技场中。由于公会斗技场采用的是三局两胜制，所以，必须做好自身的英雄安排，即使战力不如，但完全可以用田忌赛马方式获取胜利。正式挑战前，先点击对方头像，查看队伍安排，再采取对应的战队安排，能保证胜率。需要注意的是，第三只队伍无法查看，我们可以根据对方的战队总战力和已知两个队伍的战力情况做推算。

[bookmark: _GoBack]关于斗技场的基础介绍与技巧讲解就到这里，如果还有什么疑问，欢迎咨询！
image1.jpeg
«l> i

N\ e
i
- | 3 S
7 s
RH: 1568

3

n—'
\

? Eﬁ—rlﬁe

}z\

}-

<0 B B L7 0>

FIRAES[E 254:41:06





